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Povzetek
V okviru univerzitetnega predmeta Terminologija smo izdelali anglesko-slovensko Sahovsko terminolosko bazo, saj smo Zeleli ustvariti
zanesljiv dvojezicni vir Sahovske terminologije, ki vsebuje tudi slovens¢ino. Baza je nastala po korpusnem pristopu. Izdelali smo angleski
in slovenski korpus ter iz njiju izlus¢ili 82 angleskih in 109 slovenskih terminov. Razdelili smo jih v pet podpodrocij (taktika, strategija,
otvoritev, kon¢nica in ostalo) ter jih opremili z definicijami, kolokacijami, zgledi rabe, podatki o statusu in opombami.

English-Slovenian Chess Terminology Database
In our university Terminology course, we built an English-Slovenian chess terminology database because we wanted to create a reliable
bilingual source of chess terminology that includes the Slovenian language. The database is based on the corpus approach. We built an
English and a Slovenian corpus and extracted 82 English and 109 Slovenian terms. We divided them into five subfields (tactics, strategy,
opening, endgame and other) and added definitions, collocations, usage examples, status information and notes.

1. Uvod

Sah lahko razumemo le kot prostocasno dejavnost v
obliki namizne igre, v resnici pa gre za Sportno disciplino
ter pestro interdisciplinarno in terminolosko zelo
kompleksno podroéje. Je tudi predmet raziskav Stevilnih
podrocij, tako naravoslovnih kot druzboslovnih.

Slovenska Sahovska terminologija lahko deluje zelo
zapleteno, vcasih je tudi tezko najti slovenske ustreznike
tujejeziénih terminov, ki $ahiste zaradi mocnega vpliva
spleta kar naprej obkrozajo (sploh angleski). Je pa njeno
poznavanje kljuéno za pravilno izrazanje in opisovanje
Sahovskih partij. Da bi prevajalcem in jezikoslovcem pri
iskanju slovenskih ustreznikov olajsali delo, smo se na
podlagi korpusnega pristopa lotili izdelave dvojezicne
Sahovske terminoloske baze. S Sahom se eden od avtorjev
prispevka tudi sam dejavno ukvarja, kar je prispevalo k
motivaciji za raziskavo in vsebinskim izhodis¢em.

Terminologija je veda, ki preucuje specializirano
izrazje doloCenega strokovnega podro¢ja, imenovano
termini. Poleg tega so njen predmet obravnave tudi pojmi
in njihova razmerja ter poimenovanja v razli¢nih jezikih,
eden od glavnih ciljev pa je izdelava terminoloSkih
priro¢nikov. Tako jo lahko oznac¢imo tudi kot normativno
vedo, saj z izdajanjem priro¢nikov predpisuje rabo izrazja
in pripomore pri postopku terminoloske standardizacije
(povzeto po Vintar, 2017: 17-18).

Pri zbiranju terminoloskih podatkov smo izbrali
korpusni pristop, ki v zadnjih letih prevladuje na podrocju
terminografije. Vec¢ina gradiv, iz katerih ¢rpamo jezikovne
podatke, je danes prostodostopnih. Najhitrejsi in najlazji
nacin pri opisovanju jezika je zato s pomocjo programske
opreme, ki omogoca analizo besedila (npr. Sketch Engine),
in izdelavo lastnega korpusa, iz katerega enostavno
pridobimo sezname besed, ki jih nato poljubno urejamo,
samodejno lus¢imo termine in dalje analiziramo (povzeto
po Vintar, 2017: 83).

Pri projektu sta nam zelo pomagala Sahovska mojstra
Iztok Jelen in Matjaz Mikac, svetovala nam je tudi
mojstrica Monika Rozman.
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2. Namen ¢lanka

Namen c¢lanka je opisati projekt gradnje dvojezicne
terminoloske baze, ki smo jo ustvarili v okviru predmeta
Terminologija. Kot prevajalci se zavedamo, da so dandanes
jezikovni viri izjemno pomembni, zato smo tudi sami
skuSali ustvariti koristen vir, osnovan po sodobnem
jezikoslovnem pristopu. Projekt razumemo tudi kot
nadaljevanje Zze opravljenega dela na podrocju slovenske
Sahovske terminologije, hkrati pa slovenskemu prostoru
priblizamo tudi angleske termine. Zelimo spodbuditi k
nadaljnji gradnji slovenskih in veéjezi¢nih $ahovskih
priro¢nikov.

3. Oris podroc¢ja in sorodne raziskave

Sah je okoli 1500 let stara strateska namizna igra, ki jo
dandanes uvr§¢amo tudi med Sport in je pestro
interdisciplinarno podroc¢je. Obravnavajo ga Stevilna druga
podrocja in opravljajo aktualne raziskave, kot na primer
psihologija (povezava osebnosti, vsakdanjega Zivljenja in
Saha, gl. Krivec, 2021), matematika (Sah in matematika, gl.
Grosar, 2017), nevrologija (Sah in avtizem, gl. Gomes de
Sousa, 2021), robotika ($ahovski robot, gl. Goldman et al.,
2021), raCunalnistvo (Sah in umetna inteligenca, gl. Guid,
2010), sociologija (zenske in spolna enakost v Sahovskem
svetu, gl. Vishkin, 2022), pedagogika (vpliv Saha na ucenje
tujih jezikov, gl. Harazinska in Harazinska, 2017) in
podobno.

Po mnenju Sahovskega mojstra Matjaza Mikaca
(VIR 1) ima Sah ve¢ dimenzij: je igra, spada pod znanost,
umetnost in predvsem Sport. Sicer se nekateri z zadnjim ne
strinjajo, a Mikac pravi, da pogosto kritizirana premajhna
fizi¢na aktivnost v Sahu ni edini kriterij, po katerem se neka
disciplina uvrs¢a med Sport. Tako kot druge Sportne
discipline ima tudi Sah bogato tekmovalno tradicijo
(svetovna prvenstva, Sahovska olimpijada, Solska
tekmovanja) ter moramo biti za partije dobro telesno in
umsko pripravljeni (npr. za ve¢ ur dolge partije).

Sah ima v Sloveniji bogato tradicijo, od konca 19.
stoletja do danes smo kot narod belezili izjemne dosezke,
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ki sodijo v svetovni vrh, npr. uspeh Josipa Plahute, Milana
Vidmarja, Luke Lenica in Laure Unuk (povzeto po Jelen,
2006: 10-12). Sahovski velemojster Marko Tratar
(2003: 4) navaja, da je »[§]ah /.../ v slovenskem Casopisju
20. stoletja vseskozi imel svoj prostor, tako po svoji
tekmovalni plati /.../ kot tudi zaradi svojih umetniskih in
znanstvenih ter pedagoskih razseznosti.«

V zadnjih letih (najve¢ v ¢asu pandemije koronavirusa
med letoma 2020 in 2021) pa so Stevilni dejavniki
pripomogli k ve¢ji priljubljenosti in razsirjenosti Saha po
vsem svetu. Velik globalni vpliv je imela serija Damin
gambit (Frank, 2020; gl. Jurc, 2020), ki na primeru fiktivne
zgodbe realno ponazarja zani¢ljiv odnos do Zensk v
Sahovskem svetu 20. stoletja, tudi vse partije in dvoboji so
iz Sahovskega vidika prikazani pravilno (Loeb McClain,
2020). Na najstnike in mlade odrasle, pa tudi ostale, je
moc¢no vplivala platforma Twitch za oddajanje raznih
vsebin v Zzivo (Johannson, 2021). Na njej nekateri
velemojstri in drugi $ahisti v Zivo izobraZujejo in razvedrijo
tudi do vec deset tiso¢ gledalcev. Med najvecjimi so Hikaru
Nakamura (profil GMHikaru), Alexandra in Andrea Botez
(BotezLive) ter za slovenski prostor Laura Unuk, Teja Vidic
in Lara Janzelj (Checkitas). Tudi §tiri spletna amaterska
Sahovska tekmovanja PogChamps so zelo pripomogla k
veliki gledanosti Saha, saj so na njih sodelovali popularni
oddajalci vsebin (»streamerji«) s Twitcha in Youtuba
(Johannson, 2021; gl. VIR 2). Po mnenju Matjaza Mikaca
(VIR 1) u¢inek omenjenih dejavnikov na $ah v Sloveniji ni
bil tako mocan in oCiten, saj smo kot narod Sahovsko ze
dobro razviti.

3.1. Sahovska terminologija

Z etimologijo nekaterih slovenskih in tujejezi¢nih
Sahovskih terminov se je ukvarjal pravnik Leonid Pitamic
(1950). Navaja, da ve€ina terminov izvira iz latin§Cine,
politicnega dogajanja v Evropi od 12. stoletja dalje v
evropskih jezikih razvijali razli¢no. Nekateri termini iz vec¢
jezikov 1imajo dokaj podoben izvor (npr. Sah iz
srednjeveSkega latinskega scacci), nekateri pa precej
razli¢nega in s tem tudi drugacen dobesedni pomen (npr.
termini za lovca: ang. bishop 'skof', nem. Ldufer 'tekac', fr.
fou 'norec', rus. czon 'slon’). Pitamic navaja, da so besede
Sah, Sahovnica in cek izrazoslovno vplivale na nekatere
besede v veC evropskih jezikih s podro¢ja prava,
gospodarstva in finan¢niStva (npr. danaSnja fr. beseda za
Echiquier v stari Normandiji; povzeto po Pitamic,
1950: 173-204).

Slovenska Sahovska terminologija je nastajala pod
vplivom srbs¢ine, iz nje so prevzemali in prevajali stari
slovenski Sahovski mojstri, kot je Milan Vidmar (gl.
Vidmar, 1946; 1951). Njihova spoznanja (in del teorije
hrvaskega Sahista Vladimirja Vukovica, gl. 1978; 1990) pa
je v vec prispevkih za uéni nacrt Sahovskega izbirnega
predmeta za osnovne Sole zbral Sahovski mojster Iztok
Jelen (VIR 3; VIR 10; gl. Jelen, 2004a; 2004b).

Sahovska terminologija je v manjsi meri ve¢jeziéna, saj
so se v vec€ini jezikov uveljavili nekateri tujejezi¢ni termini
iz franco$§¢ine (em passant, j'adoube), mnemscine
(Zwischenzug, Fingerfehler, Blitz) in italijan$Cine
(fianchetto, intermezzo). V zargonu slovenskih Sahistov pa
lahko zasledimo tudi hrvaske (pjesak/pijun), srbske
(dirigovanje) in ruske termine (newxa 'peska'), kar je
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verjetno ostalo Se iz ¢asov Jugoslavije in Sovjetske zveze,
ko je imel sah velik (pogosto tudi politicni) pomen in so o
njem veckrat porocali v medijih (VIR 1).

S Sahovsko terminologijo so se ukvarjale ze §tevilne
raziskave, ki so pokazale kompleksnost podrocja in
njegovega izrazoslovja. Adylova (2017: 8) navaja, da je Ze
samo na Sahovskem terminoloskem podpodro¢ju o
Sahovskih otvoritvah svoja strukturna klasifikacija
terminov  (dvo-, tri-, S§tiri- in  veckomponentna
poimenovanja otvoritev), podobno velja tudi za ostala
Sahovska podpodrocja (sredis¢nica, konénica, taktike ipd.).
Karayev (2016: 103) opisuje, da so nekateri splosni izrazi
presli v Sahovsko terminologijo (npr. to calculate
‘racunati’), nekateri pa z determinologizacijo tudi iz
podrocja Saha v splosni jezik, ki se obi¢ajno uporabljajo v
prenesenem pomenu (v slovens$Cini npr. imeti nekoga v
Sahu/matu/patu). V nadaljevanju (2016: 103) navaja, da
ljudje $ah velikokrat asociirajo z vojno in politiko, zato se
Sahovska terminologija v prenesenem pomenu pogosto
omenja tudi v neSahovskih kontekstih. Avtor se opre na
novinarstvo in z njim povezan publicisti¢ni jezik: »NaSa
vlada kakor kmet ne gre nazaj« (Moskovskij Komsomolets,
21. 1. 2005). Dodaja, da fenomen prehajanja Sahovske
terminologije v splo$ni jezik ni ni¢ nenavadnega, saj je
ravno to znacilno Ze za Sportno terminologijo (v splosnem
jeziku uporabljamo npr. napad, podajanje Zoge, zadetek v
¢rno ipd.). Tudi Zhuravleva in Vlavatskaya (2021: 534)
navajata, da Sahovska terminologija ni omejena izklju¢no
na podrocje $aha (za Sah specificni izrazi so npr. Sah, Sah
mat, pat, fianketo), temve¢ se razteza na celotno $portno
sfero (npr. zmaga, poraz, napad, obramba, sodnik).

3.2. Jezikovni viri Sahovske terminologije

Skoraj vsaka (ve¢ja) angleska spletna stran za igranje
S§aha in tudi druge spletne Sahovske strani imajo vodnike,
glosarje in ostale vire za ucenje Saha, tam pa najdemo tudi
sezname terminologije z definicijami, slikami ipd. (npr. na
chess.com, lichess.org, chess24.com). Sahovski mojster
Iztok Jelen (VIR 3) se strinja, da je virov za angles¢ino
veliko, spletni so dobro dostopni, a se med seboj lahko zelo
razlikujejo. Pravi, da je tezko dolociti njihovo
verodostojnost, saj so definicije lahko razli¢ne, nekatere
zelo splosne, druge natan¢nejse; avtor ni znan, ne navajajo
virov informacij in ne opredelijo, kako je glosar nastal (npr.
korpusni pristop). Ravno tako je vprasljiv nabor terminov,
saj nekateri glosarji opisujejo kolokacije in druge besedne
zveze kot termine (control of the center nadzor/varovanje
sredisca’), drugi dodajajo tudi zargonizme (cheapo 'lahka
past') in celo novotvorjenke (Botez Gambit 'nenamerna
zrtev dame', ki ga je izumila Sahistka Alexandra Botez;
VIR 14). Nekaterih terminov, ki jih zasledimo v spletnih
glosarjih, pa v nasem korpusu sploh ni in jih na spletu
najdemo zgolj v drugih glosarjih (torej obstajajo le v teoriji)
in ne v dejanski rabi, npr. knight fork windmill (podvrsta
taktike windmill). Za sploSnega uporabnika so spletni viri
uporabni in dovolj natancni, za jezikoslovne namene pa so
zanesljivejsi glosarji iz Sahovskih knjig.

Sami smo se najvec opirali na angleska glosarja iz knjig
Chess For Dummies (Eade, 2016) in Winning Chess
Openings (Seirawan, 2016) priznanega ameriskega Sahista
Yasserja Seirawana. Iztok Jelen priporoca The Oxford
Companion to Chess (Hooper in Whyld, 1992).

Za slovensc¢ino smo od spletnih virov zasledili glosarja
Sahovsko izrazoslovje na portalu ICP (VIR 4) in Sahovsko
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izrazoslovje na Wikipediji (VIR 5), ki imata velik nabor
terminologije in sta za sploSnega uporabnika dovolj
natancna. Zanesljivejsi so prispevki iz osnovnoSolskega
ucnega nacrta za izbirni predmet Saha Iztoka Jelena
(VIR 10; 2004a; 2004b), ki vsebujejo pravila igre, obsirno
teorijo in slovenske termine. Avtor sam pa priporoca tudi
Slovar slovenskega knjiznega jezika ter kot pomoc¢ za
nadaljnjo raziskovanje 8¢ rusko enciklopedijo Sahmaty,

Enciklopediceski slovar (1990) in hrvaski prevod
enciklopedije =~ Golombek's  Encyclopedia of Chess
(Golombek, 1980).
4. Metoda
Glavni cilj nasega projekta je bila izdelava

dvojezi¢nega Sahovskega glosarja oz. terminoloske baze, ki
bi nastala na podlagi angleskega in slovenskega korpusa
besedil. Pri izdelavi smo se odlocili za korpusni pristop.
Zeleli smo raziskati dejansko rabo $ahovskih terminov v
obeh jezikih, v bazo vkljuciti najpogostejse termine v rabi
in gesla opremiti z definicijami, kolokacijami, zgledi rabe,
podatki o statusu in morebitnimi opombami. Na podlagi
angleskega korpusa smo zgradili anglesko terminolosko
bazo, nato pa smo z uporabo slovenskega korpusa dodali
slovenske terminoloske ustreznike in jih opremili z
relevantnimi informacijami.

4.1. Korpusni pristop

Terminoloska baza je =zasnovana po korpusnem
pristopu, kar pomeni, da smo jezikovne podatke zanjo
pridobili iz korpusa, tega pa smo zgradili in analizirali v
orodju Sketch Engine. Za ta pristop smo se odlo¢ili, ker je
lazje ustvariti korpus besedil in ga s pomo¢jo racunalniskih
konkordanc analizirati ter tako opisovati jezik dolo¢enega
strokovnega podrocja, kot pa to poceti na stari nacin z
listkovnim gradivom (Logar in Vintar, 2008: 5). Korpus, v
katerega so zajeta razli¢na besedila z nekega podrocja,
lahko v dovolj velikem obsegu sluzi kot reprezentativni
vzorec jezika ter daje vpogled v dejansko rabo jezika.
Taksen pristop ni le lazji, temve¢ tudi sodobne;jsi in hitrejsi
ter tako uporabniku prijaznejsi (Logar in Vintar, 2008: 14).
Ze samo z osnovno analizo korpusa v orodju Sketch Engine
dobimo seznam besed, ki ga nato lahko poljubno urejamo
za nadaljnjo analizo (abecedno, po dolzini itd.), in podatek
0 pogostosti pojavitve besed, ki je pri prepoznavanju
tipi¢nih terminoloskih vzorcev posebej zaZelen (Vintar,
2017: 84). Ce pa je korpus lematiziran in oblikoskladenjsko
oznacen, ga lahko analiziramo Se podrobneje, npr.
izberemo moznost, da se prikazejo vsi prislovi, pridevniki,
predlogi itd., ki se pojavljajo ob nekem geslu, in tako
ugotavljamo, katere kolokacije so najpogostejse (Logar in
Vintar, 2008: 5). Programi za analizo korpusov so
opremljeni s funkcijami, ki samodejno luscijo kljucne
besede in termine, eno- in ve¢besedne. Tako dobimo nabor
terminov, uporabnik jih nato le Se ro¢no pregleda in
neprimerne odstrani.

Korpusni pristop danes ni nujno potreben le pri gradnji
terminoloskih priro¢nikov, temvec tudi pri gradnji kakrSnih
koli jezikovnih priro¢nikov, ki Zelijo predstavitvi aktualno
stanje jezika (Gantar, 2004: 170). Poleg avtomatizacije
leksikografskih postopkov so njegove prednosti Se
informacija o sobesedilu in rabi ter moznost izloCanja
irelevantnih informacij (Gantar, 2004: 177).
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4.2. Angleski in slovenski korpus

Za namene projekta smo ustvarili dva korpusa,
angleskega in slovenskega. Cilj pri zbiranju besedil je bil,
da dosezemo ¢im boljSo zastopanost terminologije, zato
smo izraze razdelili po terminoloskih podpodrocjih
(taktika, strategija, otvoritev, kon¢nica in ostalo) in za
vsako vkljucili priblizno enako Stevilo besed. Pri zbiranju
virov smo pazili, da smo zajeli tako splosne kot tudi
specializirane Sahovske vire ter po vsebini pokrili vseh pet
podpodrocij. Z razli¢nostjo in enakomerno zastopanostjo
besedil smo iz korpusa zeleli izlus€iti relevantne termine,
ki bi bolje odslikavali dejansko rabo, in dobiti natanc¢nejse
podatke o pogostosti rabe. V korpus nismo zajeli takSnih
virov, ki vsebujejo veliko (ali izklju¢no) definicij, kot so na
primer glosarji, in taksnih, ki poleg $aha zajemajo Se ostala,
za nas irelevantna podro¢ja (in s tem tudi termine). Kljub
temu gre za omejen nabor virov, saj smo v slovenski
korpusa vkljucili le prostodostopne spletne vire, v
angleskega pa poleg takih tudi nekatere knjige v formatu
PDF.

Slovenski korpus obsega 139.964 besed in je sestavljen
iz 55 besedil. Vsi viri so prostodostopni na spletu. Za
namene ¢im vecjega nabora terminologije je najvec
spletnih prispevkov o $ahovski teoriji, ostalo pa so splosni
Sahovski clanki. Slovenskih knjig o Sahu nismo mogli
vkljuéiti, saj te na spletu niso prostodostopne, zato je
korpus v primerjavi z angleskim bistveno manjsi. Korpus
obsega Clanke razli¢nih tem, od tega jih je 28 o pravilih
igranja (npr. VIR 6), strategiji posameznih delov igre (npr.
VIR 7), figurah, zgodovini $aha in splosno (npr. VIR §;
VIR 9). Vkljuéili smo tudi 10 prispevkov s portala ICP
(npr. VIR 4) in 17 iz spletne ucilnice za $ah kot izbirni
predmet v osnovnih $olah (VIR 10).

Angleski korpus obsega 869.592 besed in je sestavljen
iz 21 besedil. Tako kot slovenski tudi ta pokriva ogromno
teorije o posameznih delih igre (otvoritev, sredi$€nica in
konénica, npr. VIR 11), strategiji in taktiki ter pravilnik
svetovne Sahovske zveze FIDE (VIR 12) — omenjena
vsebina pa je tako v spletnih virih kot tudi knjiznih. V
korpusu je 7 daljsih spletnih ¢lankov (npr. VIR 13), dodali
pa smo tudi 14 Sahovskih knjig oziroma priro¢nikov v
formatu PDF (npr. Eade, 2016). Ker so knjige mnogo daljse
od ¢lankov, ima angleski korpus v primerjavi s slovenskim
manj besedilnih vnosov, a obsega veliko ve¢ besed.

5. TerminoloSka baza

Pri lus¢enju, doloc¢evanju in razvr§¢anju terminov smo
naleteli na nekaj tezav. Pri tem nam je pomagala Sahovska
mojstrica Monika Rozman.

5.1. Tezave z lu§¢enjem terminov

Program je samodejno izlus¢il 1000 eno- in
vecbesednih terminov. Med njimi je bilo veliko izrazov, ki
niso bili termini, zato smo morali sezname precistiti.

S terminoloskih seznamov smo odstranili naslednje
(primeri so iz angleskih):
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manjkajoci deli besed
agonal, advan, endg

napaéno zaznan

besede napaéno branje

parry (namesto Garry (Kasparov))

dummies (iz Chess for dummies),
Dvoretsky (avtor),
2010 (letnica)

glava in noga knjige

poteze kmetov (tudi oznake polj)
14, e4, g5

poteze in koordinate | poteze figur

Ke6, Ra4, o-o; exd5, cxd4
xf6 (le delni zapis poteze)

poimenovanje obeh polj

sestavljene poteze in J4S3, b7-b5
koordinate diagonale

a2-g8, bl-h7 (the b1-h7 diagonal)

kombinacije ¢rk in

drugih izrazov c-pawn, d6-pawn, f-file, e4-square

Dvoretsky, Karpov, Rubinstein
(po znanih Sahisti se imenujejo
nekatere otvoritve, variante ipd.)

imena in priimki
Sahistov

splosni izrazi USSR, USCF

Tabela 1: Neterminoloski izrazi z angleskega seznama
izlu§¢enih terminov.

Menimo, da je do teZav z napa¢no zaznavo besed prislo
zato, ker so bila nekatera besedila v tezje berljivem
formatu. StarejSe knjige vsebujejo tudi stiliziran tisk, pri
katerem so zaradi poudarka ali prostorske prerazporeditve
nekatere besede napisane narazen, npr. n o r p, te pa so bile
zaznane kot vecbesedni termin, ¢eprav nimajo pomena.
Orodje Sketch Engine je zaradi ponavljanja informacij v
glavi in nogi knjig izlus¢ilo tudi naslove, poglavja, strani,
imena igralcev idr., ki so za nas irelevantne informacije.

Najpogosteje izluSceni izrazi na seznamu so bile
Sahovske poteze in koordinate. To pa zato, ker so ve¢inoma
iz teh informacij sestavljene Sahovske knjige, te pa so
korpusu prispevale najve¢ besed. Sahovske knjige poleg
uvoda nimajo “konkretnega” besedila, kakrSnega smo
vajeni v Clankih. Polne so diagramov s pozicijami, na
podlagi katerih avtor razlaga partije, s pomoc¢jo njih pa se
uc¢imo Sahovskih otvoritev, strategije, taktik ipd.

5.2. Izbiranje terminov

Ob razvrScanju terminov v pet podpodrocij (taktika,
strategija, otvoritev, kon¢nica in ostalo) smo naleteli na
tezave, ki so v terminologiji pogoste. Pri nekaterih
enobesednih terminih smo se tezko odlocili, ali gre za
splosni izraz ali pa je beseda Sahovski termin, npr. fake
'vzeti', diagonal 'poSevnica', rank 'vrsta'. Najvec tezav smo
imeli z ugotavljanjem, ali gre pri vec¢besednih terminih za
svoj termin ali le kolokacijo, npr. weak pawn 'Sibek kmet',
isolated pawn 'osamljeni kmet', center square/central
square 'sredi¢no polje'.

Pozorni smo bili tudi na termine, pri katerih je prislo do
skladenjskih, pomenskih ali oblikoslovnih variant. Izrazi fo
defend, defense, defensive 'braniti, obramba, obrambni' se
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vsi uporabljajo zelo pogosto, tudi v razli¢nih kontekstih
(npr. defense je lahko del imena otvoritve; Sicilian Defense
'sicilijanska obramba'). Tezko je dolociti, ali gre pri
razli¢nih besednih vrstah za samostojne termine ali pa so
variante enega termina.

Nekateri termini opisujejo pojav, figuro, premik ipd., ki
se lahko uvrsti v ve¢ podpodroéij. Kmet je na primer
pomemben v otvoritvi, srediS¢nici in tudi kon¢nici; z njim
lahko izvedemo nekaj “posebnih potez” (pretvorba kmeta,
vzetje na prehodu), torej sodi na ve¢ podpodrocij.
Nekaterih terminov pa nismo mogli uvrstiti v nobeno od
predvidenih podpodrocij (¢rni, beli). Tezav smo se delno
resili tako, da smo uvedli podpodrocje ostalo. V veliko
pomoc¢ sta nam bila Monika Rozman in Iztok Jelen, slednji
je tudi pregledal ves glosar in nam priskrbel zanesljive
terminoloske vire.

5.3. Izdelava terminoloske baze

Potem ko smo izbrali termine in jih razvrstili na
ustrezna podpodrocja, smo se lotili gradnje terminoloske
baze. Najprej smo v programu SDL MultiTerm ustvarili
dvojezi¢no bazo in v angleSkem jeziku doloéili strukturo
vnosa, ki je tudi v skladu s standardom TBX. Na raven
vnosa smo dodali Sahovsko podpodro¢je (opening,
endgame, strategy, tactics, other), na raven jezika
definicijo in opombe, na raven samega termina pa rabo,
status (obsolete, colloquial, preferred, standard, variant) in
opombe. Za opredelitev podpodroc¢ja smo se odlo¢ili zato,
da lahko natanéneje loc¢imo, kateri termini spadajo v
posamezno fazo Sahovske igre in kaj termin sploh
predstavlja (ali gre za potezo, figuro, taktiko ipd.), za status
termina pa zato, da opozorimo na neustaljenost ali
zargonsko rabo nekaterih terminov.

Najprej smo vnesli angleSke termine in jim dodali
definicije. Napisali smo jih po zgledu zanesljivih glosarjev
iz Sahovskih knjig, najve¢ iz Chess For Dummies (Eade,
2016), in Winning Chess Openings (Seirawan, 2016), da so
za nase potrebe bolj razumljive, pomagala nam je tudi
Monika Rozman. Na podlagi korpusa smo gesla opremili
Se z dodatnimi informacijami (podpodrocje, kolokacije
idr.). Nato smo s pomocjo slovenskega korpusa in po
posvetu s Sahovskimi mojstri vpisali Se slovenske
terminoloske ustreznike, kolokacije, primere rabe ipd.

Terminolo§ka baza vsebuje 77 vnosov, od tega 82
angleskih terminov s 77 definicijami in nekaterimi
sopomenkami ter 109 slovenskih ustreznikov. Vsak termin
vsebuje definicijo v angles¢ini in opredelitev podpodrocja,
velika vecina pa tudi kolokacije, status, rabo in po potrebi
opombe. Pri pregledu in Siritvi baze nam je pomagal [ztok
Jelen. Slovenskih definicij nismo dodali, saj nismo nasli
dovolj virov, ki bi vsebovali definicije za vecino nasega
nabora slovenskih terminov, tako pa smo namesto svojega
pisanja definicij to raje izpustili. Prizadevamo si, da bi v
bodoée s pomo&jo mojstrov in npr. Sahovske zveze
Slovenije tudi to vrzel zapolnili.

Za podpodrocje otvoritve smo vnesli termine, ki so
znacilni za ta del igre (sem spadajo tudi imena otvoritev),
npr. gambit, castling, Spanish Game, Sicilian Defense
'gambit, rokada/roSada, Spanska otvoritev, sicilijanska
obramba'. Pri kon¢nicah smo vnesli termine moznih izidov
igre, nekatere matne vzorce in poimenovanja dolocenih
konénic, npr. checkmate, stalemate, back-rank mate,
Lucena position 'Ssah mat, pat, mat na osnovni vrsti,
Lucenova pozicija'. Podpodrocje strategije obsega termine,
ki jih najveckrat sreCamo v sredi$¢nici (middlegame), ko se
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tvorijo pomembni strateSki nacrti, npr. position, square,
diagonal, file, kingside, zugzwang, tempo 'pozicija, polje,
posevnica, navpicnica, kraljevo krilo, nujnica, tempo'. Pri
taktikah smo vkljucili osnovne takti¢ne vzorce fork,
skewer, discovered attack, sacrifice 'vilice, linijski udar,
odkriti udar, zrtev' ipd. Dodali smo $e podpodrocje ostalo,
da bi se izognili nekaterim tezavam pri razvr$canju
terminov na podpodro¢ja. Tukaj zajamemo Sahovske
figure, posebne poteze, nazive, akronime, npr. king, queen,
promotion, grandmaster, arbiter, chessboard 'kralj, dama,
pretvorba kmeta, velemojster, sodnik/sodnica, Sahovnica'.

Zapisali smo tudi pogoste kolokacije, npr. kingside
attack, strong bishop, lead in development 'napad na
kraljevem krilu, moéni lovec, razvojna prednost'. Ce je bila
sama raba termina dvoumna, smo omenili tudi, ali se termin
uporablja kot glagol, samostalnik ali pridevnik (npr.
checkmate 'Ssah mat' je v angles¢ini lahko glagol ali
samostalnik). Pri terminu fianchetto 'fianketo' smo dodali
tudi zgled pravilne in napaéne izgovorjave v angles¢ini:
/ fion'ketov/, */ fion'tfetov/ in pravilne slovenske
/ fian'keto/.

Entry ld: 59

subfield: endgame x

EE encusH | Add Term |

definition: A position in which a player's king 1s in check and the player has no
legal mave (i.e. cannot move out of or escape the check).
note:  noun orverb
Add field =
checkmate
Add field =
mate
status:  variant x
usage:  Scholar's mate, smothered mate, mating pattern.

Add field =

@ sLoveNiaN | Add Term |
Add field =
sah mat
note:  Ce gre za dvojni udar na kralja in damo, pravimo Zargonsko '§ah
geh’, e gre za dvojni udar na kralja in trdnjavo, pa '§ah Suh’,
Add fiald =
mat
note:  Tudi kot glagol: matirati,
status:  variant x
usage:  Zafetniski mat (Zargonsko “Sustermat’), zadusni mat, matni motiv.

Add fiald =

Slika 1: Primer terminoloskega vnosa v MultiTermu.

Smo zagovorniki odprte znanosti, zato smo
terminolosko bazo objavili na repozitoriju CLARIN.SI
(Grdi¢ et al., 2022), kjer je prostodostopna v formatu TBX.
Ceprav zajema le najpogostejie $ahovske termine, jo
vseeno upoStevamo kot doprinos k slovenski Sahovski
terminologiji. Zaradi terminoloskih ustreznikov v dveh
jezikih lahko sluzi kot pomoc¢ prevajalcem in drugim
jezikoslovcem pri pisanju besedil in raziskovanju Sahovske
terminologije. Prizadevamo si, da bi bazo v bodoce tudi
raz§irili in nadgradili.
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6. Pomanjkljivosti projekta

Baza je nastala na podlagi omejenega nabora virov.
Slovenski korpus vsebuje le spletne vire, za dobro
reprezentativnost pa bi bilo treba vkljuciti Se nekaj knjiznih
virov o razli¢nih $ahovskih podpodrocjih. Na to smo sicer
pazili pri angleskemu korpusu, a tudi pri njem bi bilo za
boljSo reprezentativnost treba vkljuciti ve¢ virov.

Da bi projekt obdrzali v obvladljivih razseznostih, smo
se pri koncnem izboru terminov opirali na korpusno
pogostost ter v bazo vkljucili le osnovne termine in
nekatere dodatne informacije. Z vecjima korpusoma ter s
pomocjo ve¢ strokovnjakov in terminologov bi lahko bazo
dopolnili ne le v Stevilu terminov, temve¢ tudi v naboru
kolokacij in primerov rabe. Nase definicije, na¢in dodajanja
in zapisa kolokacij ter ostale podatke bi moral pregledati Se
npr. terminolog in slovaropisec, da bi bila baza v skladu z
ustaljenimi nacini gradnje terminoloske baze ali
vecjeziCnega glosarja.

7. Sklep

Na podlagi korpusnega pristopa in izdelanih dveh
korpusov smo ustvarili anglesko-slovensko terminolosko
bazo, v katero smo vnesli 82 najpogosteje rabljenih
angleskih Sahovskih terminov, jim pripisali 109 slovenskih
ustreznikov ter jih opremili z definicijami, kolokacijami,
primeri in informacijami o rabi.

Pri gradnji korpusa smo uporabili tako poljudne ¢lanke
kot tudi specializirano gradivo, pri ¢emer smo stremeli k
veCji reprezentativnosti posameznih podpodrocij. V
angleski korpus smo vkljucili tudi knjizne vire, slovenski
pa je bil omejen le na spletne.

Baza obsega nabor osnovnih terminov v obeh
omenjenih jezikih. Prizadevamo si ustvariti obSirnejsa
korpusa in izlus€iti ve¢ terminov s kolokacijami in primeri
rabe, dodati Se slovenske definicije in sodelovati z vec
Sahovskimi strokovnjaki, da bi bila baza v bodoce ¢im
natan¢neje in pravilneje izdelana.
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