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Naravna komunikacija ¢loveka z drugimi ljudmi poteka v obliki govora, za pismene tudi preko pisanih sporocil. V enemin drugem
primeru sporazumevanje poteka v obliki stavkov, oblikovanih po pravilih dolo¢enegajezika. Ta nacin komunikacije nam omogoca
posredovanje pravzaprav vsega, kar Zelimo nekomu sporogiti, enako sprejemati, se na osnovi tako sprejetih informacij ugiti. Seveda
obstajajo Se druge vrste posredovanjainformacij med ljudmi, posebno med ljudmi in stroji, ki sojih ljudje razvili. Taki stroji, ki
zahtevajo poseben natin komunikacije, so tudi racunalniki.

Posredovanje in sprejemanje informacij med ¢lovekom in ra¢unalnikom danes poteka predvsem s pomogjo zaslona, grafiénega
vmesnika, miskein tipkovnice, v zadnjem ¢asu pa vedno bolj tudi preko zvoka. Zaiskanje dolocene informacije s pomogjo
ratunalnika je véasih potrebna vrsta razli¢nih operacij in seveda dolocena kali¢ina znanja za izvedbo le-teh. Za enak odgovor bi bilo
¢loveku potrebno postaviti le pravo vprasanje.

Cilj projekta KOLOS je ustvariti okolje in orodja, s pomogjo katerih bi bila komunikacija med ¢lovekom in ra¢unalnikom enaka
komunikaciji med ljudmi. Seveda je popolna uresnicitev takega cilja verjetno nemogoca, Ze danes pa je mogoce uresnic¢iti nekatere
osnovne dele takega sistema, ki bi marsikomu olajSala posredovanje in pridobivanje informacij, za kar pravzaprav pri medseboj ni
komunikaciji gre. Preko takega sistema dialoga (vpraSanje-odgovor) bi bilo Ze ob danasnji tehnologiji pravzaprav mogocée posredovati
prakti¢no vse, od tekstovnih in govornih informacij, do slik, animacij in videa.

Osnovna struktura sistema KOL OS je sestavljenaiz treh delov. Prvi je aplikacijski del. Tega sestavljajo namensko razviti programi ali
pa Ze obstojece aplikacije, ki sejim doda zmoznost komuniciranjav naravnem jeziku. Naloga tega dela je posredovati vpraSanjain
odgovore med uporabnikom in jedrom sistema KOL OS. To v osnovi omogoéa klic treh osnovnih funkcij jedra sistema, ki na
zastavljeno vpraSanje v obliki stavka vedno odgovori z ustreznim odgovorom. Ta je seveda odvisen od drugih dveh delov.

Drugi del sistema je komunikacijski del. Taje sestavljen iz jedrain vhodno-izhodnih (V/O) modulov. Jedro je v osnovi dinami¢na
knjiznica (dll), ki je v bistvu neke vrste prevajalnik oz. interpreter zaizvajanje programov, ki jih predstavljajo V/O moduli. Nageloma
bi bil tak modul lahko napisan v kakem znanem programskem jeziku, vendar bi bila taka reSitev neuporabna, saj je glavni problem tega
dela obvladovanje osnovnih elementov jezika, cesar pa obstojeti programski jeziki ne znajo. Zato smo razvili poseben programski
jezik, s pomogjo katerega laze obvladujemo probleme komunikacije v naravnem jeziku, v naSem primeru slovenini.

Ceje za odgovor na zastavljeno vpradanje potrebno posredovanje ali klic tretjih funkcij, programov ai baz podatkov, potem moramo v
sistem vkljuciti Setretji, tj. informacijski del. Ta pravzaprav vsebuje znanje in podatke, ki jih obi¢ajno Zelimo izvedeti. Pri tem
uporabniku ni potrebno vedeti, kje seti podatki nahgjajo in v kaksni obliki. Pri tem se lahko uporabijo tudi Ze obstojete podatkovne
zbirke in programi, ki so bodisi nalokalnem ragunaniku, nekje v mrezi ai omrezju.



